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Sammanfattning a\delarsrapporten

Finansiella nyckeltal Star Vault AB (publ)
U Under januari till september 2009 uppgis&ttoomsattningentill 4 139 094SEKAQ).
Resultatet efter finansiella postarppgicktill 1 105 175SEK-1 423 049 ochresultatet per
aktie uppgickill 0,04 SEK-0,05).

U Undertredje kvartalet2009 uppgickettoomsattningertill 4 139 094SEK(). Resultatet
efter finansiella posteuppgicktill 1 691241 SEK-474 17§ och resultatet per aktie uppgick
till 0,07 SEK-0,02).

U Soliditeten per 209-09-30 uppgick till81 %, vilket kan jamférased 94 %2008-12-31.

Spelrelaterade nyckeltalMortal Online

U Antaket betaspdare uppgickper 200909-30till 12 000stycken vilket kan jamféras med
stycken per 20089-30, da betaversionen av Mortal Online annu inte var lanserad

U Antakt registrerade medlemmar i forumddr Mortal Online uppgicker 200909-30ttill
84 000styckenvilket kan jamforas med 000 stycken 20689-30.

Nyckeltalséfinitioner
U Soliditet: Eget kapitatlividerat medtotalt kapital.

U Resultat per aktiePeriodens resultadlivideratmed 19 892000 aktier

Kommentar fran VD Henrik Nystrém géllaridtakter och resultat

€Vi ar mycket stolta 6ver att kunna presentera ett resultat i enlighet med var plan. Vara intakter
under perioden kommer fran forsaljning av licenser, eftersom vi inte borjar generera intakter
hanforliga till manatligmrenumerationsavgifter forran Mortal Online har lanserats. Vi hade en
mycket snabb tillstrémning av betaspelare i juli, framférallt under de férsta dagarna vid 6ppnandet
av betafasen. Darefter har tillstrémningen av spelare inte varit lika kraftig, menidodighet med

var plan. Med anledning av ovan ar det rimligt att anta att intakterna for fjarde kvartalet inte
kommer att motsvara tredje kvartalets intakter. Vi har boérjat generera intdkter, men jag vill
poangtera att vi fortfarande ar i betafasen.9ér med spanning fram emot lanseringen av Mortal
Online som kommer att ske under fjarde kvartalet €ar.




Vasentliga handelser unddredje kvartalet

i

Den 13 juli 2009 6ppnade Mortal Onlibaitiken for forsaljning a®pen Betaaccess av

spelet. Tva produkter fanns tillgangliga, i enlighet med Star Vaults lanseringsplan. Under de
sju forsta minuterna av butikens 6ppethallning saldes 998 exemplar av Limited Edition av
Mortal Online Den 22 juli 2009 fanns Mortal Onlitibg&ngligt for digital nedladdning

| augusti 2009 offentliggjorde Star Vault en sammanfattning av feedbaclsfrelare runt
om i varlden som anvander betaversionen av Mortal Onlifeedbacken var generellt sett
mycket positivGallande servern hareth sa kalladesvarstidenvarit mycket bra 6ver langa
geografiska avstandtmaningarna som identifierades under de forsta veckorna efter
betastarten galldestabiliteten pa servern och sarskilt stabiliteten pa leg@mvern, dar
spelarna skapar sina kontarch spelarkaraktarer. Bortsett fran dessa problean
betaspelarna imponetta av egenskaperna i speletxempelvis grafiken, sikten och
omgivningarna samt férstapersonsperspektivet.

| slutet av augusti 2009 uttkadessacklingsteamet pa Star Vault med ayckelperson med
tung erfarenhet och kompetens fran spelbranschéomnas Dahlimed ett gediget "track
record" fran tidigare tjanster hos svenska spelutvecklare.

Den ursprungliga uppskattningen av kapaciteten for den forsta servern var 10 000 spélare.
grund av den mycket effektiva serverlésningen fran Epic Ckimale Star Vault i slutet av
september 2009neddela att betatestningen visa att kapacitetenvar mycket hdgre an
tidigare beraknatDarfor ckadeslet maximala antalet betaspelare fran 100061 20000.

Vasentliga handelser eftgperiodensutgang

i

Pa grund aett 6kat antal anstallda flyttde Star Vauli oktober 2009n i nya lokaler i
centralaMalmd. Sedan starten har personalstyrkan kontinuerligt utdkats och idag har Star
Vault18 ansllda Dessutom har Star Vault goda relationer med skolor fér spelutveckling och
har darfor kontinuerligt mellafem och tiopraktikanter somér behjalpliga arbetet med

Mortal Online.

For att framja sékra betalningar for spelare runt om i varlden ugtag Vault i oktober 2009
GlobalCollecsomPayment Service Provid&ir Mortal Online Detta innebér att de som
spelar Mortal Online betalar licenser och manadsavgifter via GlobalCafigietit omfattar
avtalet Europa och USA, mé&tar Vaults avtal me@lobalCollect kan breddas i takt med att
Mortal Online lanseras i fler geografiska regiort&it mer information om GlobalCollect
hanvisas till deras hemsida (www.globalcolleain).



Nulagesrapport

| julioppnade vbutiken for forsaljning av OpeBetaAccessTrycket pa servern nar butiken
oppnades var enortroch 998 exemplar av Limited Edition saldes under de f@jstainutema. Vi
hade tankt begransa betatestningditi 10 000 betaspelare, men tack vagen mycket effektiva
serverldsningen fnid Epic Chinaar vi nu utokat till maximalt 2000. For att behalla kontrollen
slapper vi sakta men sakert in nya betaspelare aAyslaget deltar cirka3 500 spelare i var beta.
Antalet registrerade medlemmar pa vart forum fortséatter att 6ka och uppwéiill cirka 85000
stycken. Sjalvklart &ar vi oerhért glada for det enorma intresset for Mortal Oatihéet kénns
naturligtvis ocksa bra att vi nu har bdrjat generera intakter, trots att vi fortfarande ar i betafasen
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Mortal Online och det kanns naturligtvis ocksa bra att vi har
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Vi &r mycket stolta dver vara tusentals betaspelare som tar oss genom betafasen midnstging
och vi ar 6vertygade om att som planerakommer att na releasestatus undgarde kvartalet 2009
Vi vet att det &r ett tufft jobb fobetaspelarnadeaktat buggaonchomstarter avservern, men viror
att de samtidigt har roligt. Jag hoppaskeéa attbetaspelarnair stolta 6ver vad de gor, de bryter
namligenny mark i MMORP@enren och resultateskall bliett spel for nasta generations spelare.

Den feedback som vi har fatt fran vara betaspelare runt om i varlden har generellt sett varétmyck
positiv.Géllande servern har den sa kallade svarstiden varit mycket bra 6ver langa geografiska
avstand. Utmaningarna som identifierades under de férsta veckorna efter betastarten gallde
stabiliteten pa servern och sarskilt stabiliteten pa leg@mvern dar spelarna skapar sina konton och
spelarkaraktarerDessa stabilitetsproblem ar nu lI6sBortsett fran dessa problem har betaspelarna
imponerats av egenskaperna i spelet, exempelvis grafiken, sikten och omgivningarna samt
forstapersonsperspektivet.

Harutover har vi knutit Jonas Dahlin till Star Vaditar mycket glada éver att ha Jonas i teamet och
hoppas att han kommer att trivas. Jonas, som redan har startat, kommer in med mycket relevant
kompetens och erfarenheDet ar en utmaning att jobba meatt spel samtidigt som man bygger ett
foretag som ska vara lonsamt och spannande for anstallda och aktieagare under lang tid framdover.
Jonas kommer att vara till stor nyttaté baragéallande sjalvapelutvecklingn utan ocksayéallande

att bidra till utvecklingen av etstort spelféretagDen ultimata spelupplevelsen kommer alltid att

vara prioritet nummer ett, men \genomfdrnu avenaktiviteter for marknadsforing och expansion

Ett viktigt steg infor vad som komma skall var flytten till andamalsefdigder pa Vastergatan i

centrala Malma. Vi hade helt enkelt vuxit ur vart gamla kontor p& Stadiongatan. Nu har vi riktigt goda
forutsattningar for en effektiv arbetsmiljé. | vart nya kontor har vi bland annat bra forutsattningar for
att hantera kundsuppu, vilket naturligtvis ar en forutsattning beaktat den nara forestdende
lanseringen. Vi kommer ocksa att kunna hantera besok fran vara spelare, partners och investerare
vilket har varit mer eller mindre omdjligt innan vi flyttade. Vi har helt enkelt tugtaframtiden och

jag ser fram emot en mycket spdnnande framtid for Star Vault.

Henrik Nystrom
VD, Star Vault AB (pupl



Star Vault

Star Vault AB (publ) ar ett spelutvecklingsbolag. Bolaget utvecklar ett onlinespel, med namnet Mortal
Online, inom geren MassivelMultiplayer Online Role Playing GanMMORPG)L dagslaget pagar
betatestning av MortaDnline och malsattningen ar att lansera spelet under fijarde kvartalet 2009. |
samband med lanseringen kommer Star Vault att utdéka sin verksamhet fintexsifieraforsaljning

och marknadsforing, samtidigbm spelet kontinuerligt kommer att vidareutvecklas. Pa langre sikt
avser bolaget utveckla nya speltitlar.

Mortal Online

Star Vaults forsta spelutvecklingsprojekt ar ett onlinespel med namnet MOritwhe. Detta spel
kommer att innehalla en mangd nya funktioner, sa kallade features, som forbattrar upplevelsen for
spelarna, jamfort med de spel som finns pa marknaden idag. Spelarnas frihet och mgjligheter till
interaktion i spelet kommer att ligga iKas pa ett satt som det inte har gjort i tidigare spel pa
marknaden.

Unreal Engine 3

Star Vault etablerade i maj 2007 ett samarbetsavtal med Epic Games som innebar att man har
tillgang till en av de framsta spelmotorerna pa marknaden, Unreal Engine @lUingine 3 utsags i
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the value of licensing Unreal Engine 3. Wekitas is the way they can realize their creative

ambitions quickly and deliver great games to market. Some of the most significant companies in the

game business have licensed Unreal Engine 3 to build their MMO games and Star Vault has now
joinedanillud NA 2dza 3INRdzLId 2 SQff 0SS 4l GOKAY3I GKSANI LINE3

Mark Rein
vice VD, Epic Games




Affarsmodell

StarVault ska utveckla och salja datorspel. Star Vaults forsta spel, Mortal Online, ska saljas genom att
laggas ut pa ett antal servrar, déunden skapar ett personligt konto for att hantera betalningar till
Star Vault. Spelanvandainom Elképer spelet online focirka50 Eurq medan spelanvéandare

utanfor EU betalar cirkd0 Euro. Prisskillnaden ar hanforlig till lagstadgaepbBicentig mans som ar
tilamplig géallande spelanvandare inom ERAmtliga avandae kan bérja spela direkt nar spelet har
laddats hem, vilket ar en effektiv och bekvam I6sning for Bolagets kunder. Dérefter betalar
anvandae inom EUen prenumerationsavgifbm cirka14 Europer manad For spelare utanfor EU
uppgar denna prenumerationsavgift till cirkd USper manad Affarsmodellen &r baserad it
beprovat och vedertaget koncept inom genren. Spelarna far efter deteakiopt spelet en manads
spelande utan kostnadistributionen av speldtommer priméart att ske digitalt. Affarsmodellen
innebar att kostnaderna for driften 6kar i betydligt lagre takt jamfdeed intakterna, nar mangden
spelare 6karPriserna i ovanstaende stycke ar baserade pa dagens prissattnikgande

MMORPG. Star Vault kommer kontinuerligt att félja prisutvecklingen inom branschen for att kunna
erbjuda spelarna marknadsmassiga priser vid lanserirfg@iéngre sikt avser Star Vault att utveckla
och sélja nya spel.

Principer fordelarsrapporters upprattande

DeBrsrapportenhar upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen och Bokféringsndmndens
allmanna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran
Redovisningsradets rekommendationer.

Kommande finasiella rapporter
201002-24: Bokslutskommuniké fér 2009
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Aktien

B-aktien i Star Vault AB (publ) listades den 28 september 2007 pa AktieTorget, som ar ett
vardepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn och driver en handelsplattform som bendmns
MTF(Multilateral Trading FacilityPen 30september2009 uppgickantalet aktier i bolaget till

19 892000, varavl 250000 ar Aaktier, sominte ar listade A-aktien har rostvarde 10 och-&ktien

har rostvardel. Under tredje kvartalet 2009 hardktien handlats till en kurs m lagst 2,00 SEK/aktie
och hogst 3,23 SEK/aktie

Granskning av revisor

Defrsrapportenhar ej varit foremal for granskning av bolagets revisor.

Avlamnande awdelarsrapport

Malmo, dend oktober2009
Star Vault AB (publ)
Styrelsen

Fér ytterligare information kontakta:
Henrik Nystrom, VD

04013 89 40

info@starvault.se



