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Sammanfattning av bokslutskommuniké 2007

071001 - 071231

060821 - 071231

Resultat efter finansiella poster (SEK) -319 000 -876 457
Avkastning pa totalt eget kapital (%) -5,5 -15,1
Avkastning pa eget kapital (%) -5,8 -15,8
Soliditet (%) 95,6 95,6
Balanslikviditet (%) 1032,3 1032,3
Antal registrerade aktier (st) 15 000 000 15 000 000
Resultat per aktie (SEK) -0,02 -0,04

Star Vault AB (publ) bildades 2006-08-21 och startade sin bolagiserade verksamhet i april 2007. Star Vaults férsta rikenskapsar dr férlingt
(060821 —071231). Sdledes kan inga jémférande perioder redovisas i denna bokslutskommuniké.

Vasentliga handelser under aret

>

>

Star Vault genomfoérde under manadsskiftet augusti-september 2007 en nyemission som blev
fulltecknad och tillférde bolaget 3 MSEK, fére emissionskostnader.

Den 24 augusti 2007 deltog Star Vault vid GC-massan i Tyskland. Star Vaults VD Henrik
Nystrom traffade saval VD Michael V. Capps som vice VD Mark Rein fran Epic Games. De
visade ett fortsatt stort intresse for att félja hur Star Vaults spel tar form.

| slutet av september 2007 heltidsanstallde Star Vault Mats Persson, som har varit med i Star
Vaults advisory board sedan bolaget startade sin verksamhet. Mats har 6ver tio ars
erfarenhet inom branschen och har bland annat varit med och grundat School of Future
Entertainment.

Star Vault AB (publ) listades pa AktieTorget den 28 september 2007.

| borjan av oktober 2007 blev teamet komplett, da en animator och en konceptartist
anstalldes. Star Vault star nu val rustat for att bedriva spelutvecklingen i planerad takt.

Den 10 oktober 2007 slappte tyska PC-games en intervju med VD Henrik Nystrom. Star Vaults
spelutveckling och anvandandet av spelmotorn Unreal Engine 3 roner stort intresse i det
spelintresserade Tyskland.

| oktober 2007 fattade Star Vault beslut om att licensiera Grome (utvecklat av Quad
Software), som ar ett unikt verktyg for att skapa landskap och terrang till spel. Genom att
anvanda Grome mojliggors en snabbare utvecklingstakt i denna del och en férhojd kvalitet pa
slutresultatet.

Den 13 oktober 2007 fattade Star Vault beslut om att licensiera SpeedTree, en varldsledande
teknik for att distribuera och ge liv till vegetation , exempelvis trad och gréas i spelvarldar.

| december 2007 arrangerade Star Vault en investerartraff i Malmo, som besoktes av bade
befintliga och potentiella framtida aktiedgare.

Under aret har utvecklingsarbetet fortlopt enligt tidigare faststalld tidsplan.

Vasentliga handelser efter arets utgang

>

| januari 2008 borjade sju handplockade praktikanter sin praktik om fem manader hos Star
Vault. Detta har forstarkt samtliga omraden i produktionen.

> Till dags dato kan Star Vault konstatera att arbetet har fortsatt enligt plan.

Nyckeltalsdefinitioner
Avkastning pa totalt kapital:

Avkastning pa eget kapital:
Soliditet:

Balanslikviditet:

Resultat per aktie:

(Resultat efter finansiella poster + finansiella kostnader) / totalt kapital
Resultat efter finansiella poster / eget kapital

Eget kapital / totalt kapital

Samtliga omsattningstillgangar / kortfristiga skulder

Peridens resultat / antalet utestdende aktier



Star Vault

Star Vault AB (publ) ar ett spelutvecklingsbolag. Bolaget utvecklar ett onlinespel, med arbetsnamnet
NOW, inom genren Massively Multiplayer Online Role Playing Game (MMORPG). Bolaget planerar en
release av spelet, med lanseringsstart 2009. | samband med lanseringen kommer Star Vault att utoka
sin verksamhet for att dven bedriva forsaljning och marknadsforing, samtidigt som spelet
kontinuerligt kommer att vidareutvecklas. Pa langre sikt avser bolaget utveckla nya speltitlar.

NOW

Star Vaults forsta spelutvecklingsprojekt ar ett onlinespel med arbetsnamnet NOW. Detta spel
kommer att innehalla en mangd nya funktioner, sa kallade features, som férbattrar upplevelsen for
spelarna, jamfort med de spel som finns pa marknaden idag. Spelarnas frihet och majligheter till
interaktion i spelet kommer att ligga i fokus pa ett satt som det inte har gjort i tidigare spel pa
marknaden.

Nulagesrapport

“Vi hdller fortfarande tidsplanen och gér I6pande framsteg i utvecklingsarbetet. Just nu bygger vi
spelvdrldens huvudstad, vilken dr den mest avancerade och stérsta staden i NOW. Vidare dr det
glddjande att vi i januari fick tillgang till sju handplockade praktikanter, som férstérker vart team
under fem manader . | mars planerar vi att ta det férsta steget marknadsféringsmdssigt, da vi ska
ldgga ut en inledande bild for NOW, vilken kommer att finnas tillgdnglig pd var hemsida
www.starvault.se. | april beréknar vi kunna presentera en ”in game-teaser ” och spelsidan fér NOW.

Henrik Nystrém
VD, Star Vault AB (publ)

Tidsplan for utveckling av NOW

Spelkoncept
IS Protolyp
| Alfa
I Bora
IR (old
|
Marknadsforing

|

Release i

I [ [ [ [ [ [ N A B
Jan Fab Mir Apr Ma] Jun Jul Aug Sep Oki Mov Dac Ju Feb Mar Apc Ma) Jun Jul Aug Sep Okt Mov Dee Jin Feb Mar Ape My Jua Jul

T S I S

Spelkoncepr Prototyp Alfa Beta Gold
Pramtagande av speldokument  Research och utveckling  Utveckling och alfareleass  Alfatester och offentlig betareleass  Betatester
Arbetet med spelkoncepter

inleddes i juni 2005



Unreal Engine 3

Star Vault etablerade i maj 2007 ett samarbetsavtal med Epic Games som innebar att man har
tillgang till en av de framsta spelmotorerna pa marknaden, Unreal Engine 3. Unreal Engine 3 utsags i
december 2006, i samband med “Front Line Awards”, till den basta spelmotorn i varlden.

“We’re excited that new developers like Star Vault, who have such great potential, are recognizing
the value of licensing Unreal Engine 3. We know this is the way they can realize their creative
ambitions quickly and deliver great games to market. Some of the most significant companies in the
game business have licensed Unreal Engine 3 to build their MMO games and Star Vault has now
joined an illustrious group. We’ll be watching their progress with great interest.”

Mark Rein
vice VD, Epic Games

Affarsmodell

Star Vault ska utveckla och sélja datorspel. Star Vaults forsta spel, NOW, ska séljas genom att laggas
ut pa ett antal servrar, dar kunden skapar ett personligt konto for att hantera betalningar till Star
Vault. Spelanvdndarna koper spelet online for cirka 300 SEK och anvandarna kan borja spela direkt
nar spelet har laddats hem, vilket ar en effektiv och bekvam I6sning for bolagets kunder. Darefter
betalar anvandarna en prenumerationsavgift pa cirka 110 SEK per manad. Detta ar ett beprdvat och
vedertaget koncept inom genren. Spelarna far efter det att de kopt spelet en manads spelande utan
kostnad. Distributionen av spelet och tillhérande anvandarmanual kommer primart att ske digitalt,
vilket reducerar bolagets kostnader. Affirsmodellen innebar att kostnaderna for driften 6kar i
betydligt lagre takt jamfort med intdkterna, ndar mangden spelare 6kar.

Priserna i ovanstaende stycke ar baserade pa dagens prissattning av liknande MMORPG. Star Vault
kommer kontinuerligt att folja prisutvecklingen inom branschen for att kunna erbjuda spelarna
marknadsmassiga priser vid lanseringen. Pa langre sikt avser Star Vault att utveckla och sélja nya spel.

Marknad

Star Vault ar verksamt inom datorspelsbranschen, med fokus pa spelutveckling. Star Vault utvecklar
ett spel inom genren Massivley Multiplayer Online Role Playing Games (MMORPG). Dessa spel ar
datorrollspel som utspelar sig i realtid i en miljo som delas av tusentals samtidiga anvandare. Star
Vaults spel ar ett fantasyspel, vilket innebar att handlingen utspelar sig i en helt fiktiv varld, fylld av
mytiska vasen. Trollkarlar, hdxor, alver och jattar ar bara nagra av de varelser som kan forekomma.
Fantasy utspelar sig inte i ndgon given tid, men liknar till viss del var medeltid. Det mest kanda
fantasyaventyret ar J.R.R. Tolkiens Sagan om ringen.

Marknaden for datorspel férvantas enligt den svenska branschorganisationen Spelplan-ASGD
omsatta 55 miljarder USD 2009. Under 2005 exporterade svenska spelféretag for en miljard kronor
enligt Exportradet. Det gor Sverige till ett av varldens tio storsta exportlander inom spelindustrin.
Sverige ligger i framkant nar det galler att utveckla nya spel. Enligt Exportradet vaxer exporten fran
den svenska spelbranschen med 25 % per ar. Svenska spelforetag har dessutom ett gott rykte
internationellt och ar kdnda for att ta fram hogkvalitativa spel.



Planerad nyemission

Enligt vad som tidigare presenteras i samband med listningen pa AktieTorget under 2007, planerar
Star Vault att genomféra en nyemission, med syfte att finansiera fardigstallandet av spelet NOW och
genomférandet av planerade marknadsaktiviteter. Mer information om detta offentliggérs sa snart
det ar mojligt.

Kommande finansiella rapporter

2008-05-14  Delarsrapport januari — mars 2008
2008-08-20 Delarsrapport januari — juni 2008
2008-11-05 Delarsrapport januari - september 2008
2009-02-26  Bokslutskommuniké 2008

Principer for bokslutskommunikéns upprattande

Bokslutskommunikén har upprattats i enlighet med Arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens
allmanna rad. | det fall det saknas ett allmant rad har i forekommande fall vagledning hamtats fran
Redovisningsradets rekommendationer.

Aktien

B-aktien i Star Vault AB (publ) listades den 28 september 2007 pa AktieTorget, som ar ett
vardepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn och driver en handelsplattform som benamns
MTF (Multilateral Trading Facility). Vid periodens utgang uppgick antalet aktier till 15 000 000, varav
1 250 000 &ar A-aktier, som inte ar listade. A-aktien har rostvarde 10 och B-aktien har rostvarde 1.
Sedan listningen har B-aktien handlats till en kurs om lagst 0,64 SEK/aktie och hogst 1,80 SEK/aktie.

Forslag till disposition betraffande bolagets forlust
Styrelsen och verkstéallande direktoéren féreslar att ingen aktieutdelning lamnas for det forlangda
verksamhetsaret 2006-08-21 till 2007-12-31.

Insynspersoners innehav

Aktieinnehaven for styrelsens ledamoter ar intakta utifran vad som férmedlades i samband med
listningen pa AktieTorget. Detta helt i enlighet med att styrelsens ledaméter ser sina aktieinnehav
som en langsiktig placering och att de har for avsikt att behalla sina aktieinnehav oférandrade,
atminstone intill dagen efter det att spelet NOW har lanserats, vilket berdknas ske under sommaren
2009. | samband med emissionen infor listningen pa AktieTorget kopte Mats Persson 8 000 B-aktier,
innehavet ar sedan dess ofdrandrat. Tabellen nedan indikerar innehav per 2007-12-31.

Namn Antal A-aktier Antal B-aktier
Hokfelt, Per (Styrelseordférande) 0 94 000
Linetti, Rickard (Styrelseledamot) 0 224 934
Nystrém, Henrik (Styrelseledamot och VD) 1250000 4 906 000
Nystrom, UIf (Styrelsesuppleant) 0 0
Persson, Mats (Anstalld) 0 8 000
Wahlstrém, Bengt (Revisor) 0 0




Arsredovisning tillganglig

Star Vaults arsredovisning kan bestéllas per e-post (info@starvault.se), via fax (040-13 89 40) eller
laddas ner fran bolagets hemsida (www.starvault.se). Arsstamman dger rum den 21 april 2008,
klockan 17:00, pa Handgatan 10, 211 24 Malmo. Aktiedgare som onskar rosta pa arsstimman skall
vara inférd som dgare i den utskrift av aktieboken som VPC AB gor per den 15 april 2008 samt skall
ha anmalt sig till stamman enligt nedan.

Anmaélan

Anmaélan om deltagande vid arsstamman gors enligt féljande alternativ:

E-post: info@starvault.se

Telefon: 040-13 89 40

Fax: 040-13 89 40

Brev: Star Vault AB (publ)
Stadiongatan 60
217 62 Malmo

Anmalan skall vara bolaget tillhanda senast den 17 april, klockan 12:00. Anmalan skall innehalla
namn och eventuellt bitrddandes namn, person- eller organisationsnummer, adress, telefonnummer
och aktieinnehav.

Granskning av revisor
Bokslutskommunikén har ej varit foremal for granskning av bolagets revisor.

Avlamnande av bokslutskommuniké
Malmo, den 28 februari 2008

Star Vault AB (publ)

Styrelsen

For ytterligare information kontakta:
Henrik Nystrom, VD

040-13 8940

info@starvault.se



Resultatrakning i sammandrag

2007-10-01 2006-08-21
-2007-12-31 -2007-12-31
Administrationskostnader -115 044 -287 865
Forsknings- och utvecklingskostnader -260 409 -644 440
Rorelseresultat -375 453 -932 305

Resultat fran finansiella poster

Ovriga ranteintékter och liknande poster 57 356 57 382
Rantekostnader -903 -1534
Resultat efter finansiella poster -319 000 -876 457
Skatt pa periodens resultat 89 320 245 408
Periodens resultat -229 680 -631 049

Balansrakning i sammandrag

(SEK) 2007-12-31
TILLGANGAR
Anlaggningstillgangar 3176 641

Omsattningstillgangar

Kortfristiga fordringar 56 511
Kassa och bank 2 568 402
Summa omsattningstillgangar 2624913
Summa tillgangar 5801 554

EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital 5547 282
Skulder
Kortfristiga skulder 254 272

Summa eget kapital och skulder 5801 554



Forandring eget kapital i sammandrag

(SEK) Aktiekapital Overkursfond Arets resultat Totalt
Aktiekapital vid bolagets bildande 100 000 0 0 100 000
Nyemissioner registrerade 2007-07-26 400 000 3012 000 0 3412 000
Emissionskostnader 0 -152 888 0 -152 888
Skatteeffekt emissionskostnader 0 42 809 0 42 809
Nyemission registrerad 2007-09-13 100 000 2900 000 0 3000 000
Emissionskostnader 0 -310 541 0 -310 541
Skatteeffekt emissionskostnader 0 86 951 0 86 951
Periodens resultat 0 0 -631 049 -631 049
Summa eget kapital 2007-12-31 600 000 5578 331 -631 049 5547 282

Per 2007-12-31 uppgick antalet aktier till 15 000 000. Av dessa dr 1 250 000 A-aktier med réstvarde 10 samt 13 750 000

B-aktier med rostvarde 1.

Kassaflodesanalys i sammandrag

2006-08-21
Kassaflode (SEK -2007-12-31
Fran den I6pande verksamheten -396 456
Investeringsverksamheten -3 213473
Finansieringsverksamheten 6178 331
Periodens kassafléde 2 568 402
Likvida medel vid periodens bdérjan 0
Likvida medel vid periodens slut 2 568 402



Stadiongatan 60
217 62 Malmo

Tel: 040-13 89 40
Fax: 040-13 89 40

www.starvault.se
info@starvault.se
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